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geğişmeler we merak ettiği- 


w7 oyamlar hakkındaki son 


Uzun süredir heyecan- 
la beklenen Evil Island 
ve Oni hakkın- 
vaa daki ilk gö- 


“X rüşler ve 
* ) bizleri 
bekleyen 
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Ön İnceleme 


Combat 
Flight 
Simulator 2, 
Escape From 
Monkey Island, 
Tony Hawk's Pro 
Skater 2, Rune, Wi- 
zards& Warriors, 
Delta Force: Land War- 
rior ve 4X4 Evo- 
lution bu ayki in- 
celeme sayfaları- 
mızın konukları... | > 
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DONANIM ....................... 22 
Piyasaya yeni çıkan 
oyun kontrol cihaz- 
larından hangisinin 
sizin için uygun ol- 
duğunu merak edi- 
yorsanız, 
Donanım 
en büyük 
yardım- 

CINIZ 

olacak. 


HİLELER manen 248 
Oyunları bitirirken 
zorlanıyor musunuz? Hile 
sayfalarımıza bir göz atın; 
belki aradığınız çözümü 
bulabilirsiniz. 
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C Net oyun ekinin 
p üçüncü sayısıyla bir 
kez daha beraberiz. Geçen 
sayılarımızda sizin için bir 
çok oyunu inceledik ve 
hangisini almanız gerektiği 
konusunda sizlere yardım- 
cı olmaya çalıştık. Öncelik- 
le bizlere gösterdiğiniz ilgi 
ve desteğiniz için hepinize 
teşekkür etmek istiyoruz. 
Beğeninize layık olabil- 
mek için, sayfa sayımızı bi- 
raz daha arttırmaya karar 
verdik. Sizden isteğimiz 
ise, pcnetoyun&dbr.com.tr 
adresine oyun ekimizle il- 
gili hertürlü görüş, öneri ve 
eleştirilerinizi gönderme- 
niz ve daha iyi bir ek için 
bizlere yardımcı olmanız. 
Gelecek ay tekrar görüş- 
mek üzere... 


Cem SİNANOĞLU 
pcnetoyun&dbr.com.ir 
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Battle Isle: Darkspace yine ertelendi 


lue Byte'ın kısa süre içeri- 
Bü piyasada olması bek- 
lene uzay simulasyonu Battle 
Isle: Darkspace'in çıkışı, bir kez 
daha ertelendi. 

Simulasyon meraklılarını ol- 
dukça üzen bu açıklamaya göre 
oyunun elimize geçmesi için en 
azından 2001'in ikinci çeyreği- 
ne kadar beklememiz gereke- 
cek. 

Firma yetkilileri, uzun süre- 
li bu ertelemenin nedenini, ge- 
liştirme aşamasında oldukları 
oyun ağının çalışmalarına daha 
çok önem vermek istedikleri 
şeklinde açıkladılar. 

Game Channel adını verdik- 
leri ağ sayesinde dünyanın dört 
bir köşesindeki oyun fanatikle- 
ri, Blue Byte oyunlarında kozla- 


rını paylaşabilecek. Battle 1Is- 
len proje liderinin de bu çalış- 
mada yer alması, ne yazık ki 
oyunun çıkışının biraz daha er- 
telenmesine neden olmuş du- 


rumda. 


Umarız bir daha böyle bir 
erteleme yaşanmaz ve Battle Is- 
le: Darkspace zamanında raflar- 
daki yerini almayı başarır. 


Red Storm'dan Bio-Strike 


R“ Storm Enterta- 
inment, geçtiği- 


miz ay içinde yaptığı 
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açıklama ile 
Clancy hayranlarını bir 
kez daha heyecanlan- 
dırmayı başardı. 

Yapılan açıklamaya 


Tom 


cak. 


mek olacak. 


göre firma, yazarın ün- 
lü serisi Power Plays'in 
son halkasını oluştu- 
ran Bio-Strike isimli 
eseri üzerine kurulu 
yeni oyunu Bio-Strike'ı 
en geç 2001'in ilk çey- 
reği sonunda oyuncu- 
ların beğenisine suna- 


RIS yani real time 
strateji tarzında olması 
beklenen oyunda ama- 
cımız insanların başına 
bela olan ve hızla yayı- 
lan bir virüsü yok et- 


Bir genetik araştır- 
ma laboratuarının baş- 
kanı olan kahramanı- 
mız, diğer laboratuar- 
larla birlikte çalışarak 
bu virüsün nereden 
geldiğini ve nasıl yok 
edilebileceğini öğrene- 
bilmek için var gücüy- 
le çalışacak. 

Üstelik bu hedefle- 
re ulaşmak için çok az 
bir zaman var ve saat 
sürekli olarak bizim 
aleyhimize işleyecek... 
Kıs acası gerçek heye- 
cana hazır olun 


irgin İnteractive, European 
. League isimli oyunla- 
znın 2001 yılının ilk çeyreğinde 
piyasada olacağını duyurdu. Bu 
yeni futbol oyunu Avrupa'nın 
ünlü 16 takımı ve sahasının tüm 
lisanslarına sahip. Ronaldo, Zida- 
ne ve Davids gibi ünlü futbolcu- 
larının yanı sıra, AC Milan, Ba- 
yern Münih, Marsiya ve Paris Sa- 
int Germain gibi takımları da bu 
oyunda görmemiz mümkün ola- 
cak. Oyunda arcade ve simulas- 
yon olmak üzere iki ayrı oyun se- 
çeneği bulunacak. Bu sayede ister 
otomatik pas ve şutun kolaylığını 
yaşayacak, isterseniz de tüm pas, 


A 


OYUN HABERLERİ PC 
Süper Lig HIFA'yı zorlayacak 


savunma ve şutların kontrolünü 
kendiniz alabileceksiniz. Gerçek- 
çi oyuncu modellemeleri ve diğer 


oyun özellikleriyle European Su- 


per League Fifa serisinin tahtına 
göz dikmiş durumda. Bunda ne 
kadar başarılı olacağını ise zaman 
gösterecek... 


Steel Soldiers 


on Digital Entertainment, 
1 oyunları Steel Soldi- 
ers'ın çıkış tarihinin 2001 yılı- 
nın Şubat ayı olacağını duyurdu. 
1996 yılında piyasaya çıkan ve 
bir hayli ilgi gören Z isimli oyu- 
nun bir devamı olacağı belirtilen 
Steel Soldiers, İngiliz oyun tasa- 
rım firması Bitmap Brothers ta- 
rafından hazırlanıyor. Oyunda 
robot askeri birimlerinden olu- 
şan bir orduya komuta etme im- 
kanına sahip olacaksınız. Tüm 
cevre birimleri 3D olarak tasar- 
lanan oyunda 6 değişik dünya ve 
30 ayrı görev sizleri bekliyor. 
Eon Digital'ın belirttiğine göre 
Steel Soldiers kaynak yönetimi 
icin harcanan zamanı minimu- 


ma indiren, bu sayede de aksi- 


yon ve stratejiyi daha ön plana 
çıkartan bir oyun olacak. Bu 
mikro yönetimden hoşlanmayan 


ve kendilerini direkt olarak sa- 
vaşa atmak isteyen oyuncular 
için oldukça iyi bir haber. 
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<a, 


Oni, dövüş oyunlarına yeni bir yaklaşım sunuyor 


H erkesin merakla bekledi- 
ği oyunların çıkış tarih- 
lerinin sürekli olarak ertelenme- 
si artık olağan bir hal almış du- 
rumda. Neredeyse hiç bir oyun, 
ilk açıklanan tarihe yetiştirile- 
miyor; hatta bazıları daha piya- 
saya sürülemeden tarihin sayfa- 
larına gömülüyor. İşte Oni de 
böyle bir oyun. Ancak heyecanlı 
bekleyiş, en sonunda sona ere- 
cek gibi görünüyor. Yapılan 
açıklamaya göre uzun bekleyiş, 
2001'in Şubat ayında sona ere- 
cek ve biz de bu müthiş oyunu 
oynama imkanı bulabileceğiz. 
Şimdi Oni'nin bizlere sunacağı 
sürprizlere bir göz atalım... 
Oyunun hikayesi oldukça il- 
ginç. Kahramanımız Konoko, 
oyunun başından sonuna kadar 
hayatı ona zindan etmeye çalı- 
şan bir terör grubunun liderini 
kovalıyor. Toplam 7 bölümden 
oluşan oyunun ilk iki bölümün- 
de size problem yaratanların 
kimler olduğunu öğrenecek, da- 
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ha sonraki 5 bölümdeyse aman- 
sız bir kovalamaca içerisine gire- 
ceksiniz. 

Oni'nin bizlere sunacağı gra- 
fiklerin gerçek bir görsel şölen 
olacağı konusunda hiç şüphe- 
miz yok. Ancak yapılan açıkla- 
malara bakılırsa, geliştirici firma 
Bungie, henüz 3D konusunda 
bazı sorunları çözebilmiş değil. 
Yine de oyun piyasaya çıktığın- 
da geride hiç bir pürüz bırakıl- 
mayacağı iddia ediliyor. Bunun 
ne derece doğru olduğunu ise 
ancak oyunun final versiyonu 
elimize geçince öğreneceğiz. 

Oyun, diğer aksiyon oyunla- 
rında olduğu gibi fare ve klavye 
kombinasyonu yardımıyla oyna- 


5 


of Developers 
Çıkış Tarihi: ...2001 Şubat 


nıyor. Ancak klasik bir aksi- 
yonda olduğu gibi basit hareket- 
lerle oyunun sonuna geleceğini- 
zi düşünüyorsanız yanılıyorsu- 
nuz. Oni'de başarılı olmanın yo- 
lu, tuş kombinasyonları ile ya- 
pacağınız hareketlerden geçiyor. 
Biraz konsol tarzı oyunları an- 
dırsa da bu kombinasyonları 
gerçekleştirmek, oyun konsolla- 
rından çok daha basit. Kullanı- 
lan silahların da oldukça etkile- 
yici olacağı kulağımıza gelenler 
arasında. Kullanacağınız silahlar 
için mermileri ise, öldürdüğü- 
nüz düşmanlarınızın üzerini 
arayarak sağlayabilmeniz müm- 
kün. Ama yumruk ve tekmeleri- 
nizi konuşturma şansına da sa- 
hipsiniz. 

Dövüş oyunlarının eskisi ka- 
dar ilgi çekmediği şu günlerde 
Oni'nin piyasaya sürülmesi, bu 
durumu değiştirecek gibi görü- 
nüyor. Çünkü Oni, son zaman- 
larda geliştirilen kusursuz oyun- 
lardan birisi olmaya aday. 


ÖN İNCELEME PC 
Evil islands 


Evil Islands etkileyici grafikleri oldukça ses getirecek. 


age of Mages serisinin ge- 
liştiricisi olan Rus oyun 


firması Nival Interactive'in üze- 
rinde yaklaşık iki buçuk yıldır 
çalıştığı Evil Island isimli oyun 
nihayet göz kırpmaya başladı. 
2001 yılının şubat ayında piyasa- 
ya çıkması planlanan oyunun 
dağıtıcılığını ise Fishtank firması 
üstlenecek. 

Evil Islands, ilk bakışta biraz 
Diablo ve biraz da Icewind Dale'i 
çağrıştıran bir oyun. Oyunun 
grafik motorunun oldukça başa- 
rılı olduğu bir gerçek. Grafikler 
biraz Diablo'yu andırsa da çok 
daha akıcı geçişlere sahip ve 
gerçekten etkileyici. Oyunun 
kamera açısını istediğiniz gi- 
bi ayarlama imkanınız bulu- 
nuyor. Bu sayede isterseniz 
klasik yukarıdan bakış ile 
yada Tomb Raider benze- 
ri bir kamera açısıyla 
oyunu oynamanız 
mümkün oluyor. 

Evil Islands görev 
tabanlı bir oyun ve tam 
80 değişik görev sizi 
bekliyor. Ancak bu gö- 
revlerin bazıları sadece opsiyo- 


Yayıncı............. Fishtank 
Çıkış Tarihi:.....2001 Şubat 


nel, buna rağınen 100 saatin üs- 
tünde bir oyun süresi sunu- 
yor. Oyunun konusuna ve 
geçtiği dünyaya kısaca 
değinecek olursak. 
Karakteriniz 
bir şekilde hafı- 
zasını kaybetmiştir ve 
yakındaki bir kasaba halkı ta- 
rafından “Seçilmiş Kişi ilan edi- 
lir. Göreviniz bir taraftan kendi- 
nizi tekrar keşfedip kim olduğu- 
nuzu bulmak, aynı zamanda da 
karanlık güçlere karşı sa- 
vaşmak. Oyunda 3 ayrı 
ada bulunuyor ve bun- 
ların her biri kendine 
has coğrafi ve sosyal özel- 
liklere sahip. Bunlardan il- 
ki olan “Gipath' goblin ve 


orc'ların yaşadığı ve Orta 
Avrupa'yı andıran özellik- 
lere sahip olan ada. Soğuk 
ve karlarla örtülü ikinci ada 
Sibirya'yı andırıyor ve 16. 
Yüzyıl Fransa'sının feodal sis- 
temine benzer bir yöneti- 
mi bulunuyor. Üçün- 
cü ada olan “Oriental 
ise totaliter bir re- 
jimle yönetiliyor ve 
bu adada tamamen 
büyü hakim durumda. 

Oyunda herhangi bir karak- 
ter sınıfı yer almıyor. Karakteri- 
nizi hangi konuda geliştirmek is- 
tediğinize tamamen siz karar ve- 
riyorsunuz. Savaşlarda vücudun 
değişik yerlerine gelen darbeler 
farklı zararlar veriyor. Örneğin 
zırhınıza bir darbe aldığınız za- 
man, bunun verdiği zarar zırh ta- 
rafından azaltılıyor, bacağınıza 

bir darbe aldığınızda hızınız 
yavaşlıyor. Tüm bu hasar- 

lar karakterler üzerinde 
eş zamanlı görülebildi- 
gi için karakterinizin 
sağlık durumunu ya- 
kından izlemeniz 
mümkün oluyor. Karakter- 
ler oyun içinde deneyim kazan- 
dığı zaman, görünüşlerinde de- 
gişikler meydana gelebiliyor. 
Sonuç olarak Evil Islands hak- 
kındaki ilk görüşlerimiz olduk- 
ça olumlu oldu ve oyunun çıkış 
tarihini sabırsızlıkla beklediği- 
mizi de belirtmemiz gerekir. 
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WWIL Pasific Theater 


Pasifik Okyanusu üzerindeki cehenneme hoşgeldiniz 


U çuş simulasyonu meraklı- 
ları için Microsoft adı çok 
fazla şey ifade ediyordur herhal- 
de. Aslında bu, hiç de şaşırılacak 
bir durum değil. Microsoft, yıllar 
önce piyasaya sunduğu Flight Si- 
mulator'ı ile bir anda simulasyon 
meraklılarının hayatına bir daha 
hiç çıkmamacasına girmeyi ba- 
şardı. Flight Simulator takip 
eden Combat Flight Simulator 
ve Flight Simulator 2 ile devam 
eden bu fırtına, şimdi de Combat 
Flight Simulator 2: WWTI Pa- 
sific Theater ile şiddeti- 

ni daha da art- 


turmış durum- 
da. Oyun, he- 


men hemen 
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her yönüyle gerçek bir 
klasik ve simulasyon fa- 
natikleri için vazgeçil- 
mezler arasında şimdi- 
den yerini almayı başar- 
dı. 

Combat Flight Simu- 
lator 2: WWII Pasific 
Theater, 1941-1944 yıl- 
ları arasında İkinci Dün- 
ya Savaşı'nda yaşanan 
olayları ve çatışmaları 
konu alıyor. Japonlar'ın ünlü Pe- 
arl Harbour baskınından sonra 

yaşanan tüm olaylar, inanılmaz 
bir başarıyla oyuna aktarılmış. 
Daha önce de Pasifik senar- 
yoları üzerine kurul- 
muş uçuş simulas- 


yonlarıyla karşılaşmış olsak da, 
hiçbirinin konuya bu kadar ay- 
rıntılı bir şekilde yaklaşamadığı- 
nı kabul etmek lazım. 

Oyunda dikkatimizi çeken 
ilk özelliklerden birisi, uçakların 
kusursuz bir şekilde modellen- 
mesi oldu. 7 adet yeni Japon ve 


G0vd tiying back there 


Amerikan savaş uçağının yer al- 
dığı Combat Flight Simulator 2: 
WWLII Pasific Theater, bunların 
yanı sıra daha önceki sürümde 
kullandığınız uçakları oyuna ak- 
tarma şansına da sahipsiniz. Lo- 
golardan tutun da, kokpitte otu- 
ran pilotlara kadar her türlü ay- 
rıntı dikkate alınarak modelle- 
nen uçakların oyunun atmosferi- 
ne son derece önemli bir katkı 
sağlamayı başardığı bir gerçek. 
WWII Pasific Theater'ın gra- 
fikleri son derece büyük bir 
özenle hazırlanmış ve daha oyu- 
nun ilk ekranını görünce bile 
bunun farkına rahatlıkla varıla- 
biliyor. Aslında Flight Simulator 
2'nin grafik motoru üzerine ku- 
rulmuş olan oyunda, her türlü 
ayrıntıya yer verilmiş. Öyle ki, 
uçağınızı kaldırırken görülen 
dumanlar bile son derece ger- 
çekçi bir şekilde oyuna aktarıl- 
mış. Tek şikayet edebileceğimiz 
nokta ise, bulutların hala çok 
gerçekçi bir görünüme kavuşa- 
mamış Olması. Maksimum 
1600x1200 çözünürlüğü 32 bit 
renkte destekleyen Combat 
Flight Simulator 2: WWLI Pasific 
Theater, kusursuz grafiklere sa- 


Görevlerin 
öncesinde 
ve sonrasın- 
da karşımı- 
za çıkan 
karikatür 
benzeri 
çizimler, 
oyuna farklı 
bir hava 
kazandırmış 


hip olmasının yanında, artık eski 
teknoloji olarak kabul edilen Ri- 
va TNT2 Ultra işlemcili bir ek- 
ran kartında bile oldukça yüksek 
kare oranlarına imza atmayı ba- 
şarıyor. 

Oyunun arayüzü ve ara ek- 
ranları tam anla- 
mıyla bir çizgi 
roman havası- 
nı taşıyor. 
Özellikle 
ara ekranlar- 
da karşımıza 
çıkan karikatür tarzındaki 
kareler sayesinde görevler hak- 
kında bilgiler alabililme veya ge- 
lişmelerden haberdar olabilme 
şansına sahibiz. Üstelik bu kare- 


Bir uçak 
gemisine 
iniş yapma- 
nız gerekir- 
se mutlaka 
çok dikkatli 
olmalısınız. 
Yoksa 
sonunuz 
yanda 
gördüğünüz 
gibi olabilir. 


OYUN PC 


ler öylesine başarılı tasarlanmış 


ki, görüp de hayran kalmayacak 
bir oyuncu olduğunu hiç sanmı- 
yoruz. 

Combat Flight Simulator 2: 
WWW Pasific Theater'ın oynanı- 
şına gelince... Uçuş sırasında is- 
terseniz kokpit ekranını tercih 
edebilir, ya da uçağınızı dışarı- 
dan görerek oynamayı seçebilir- 
siniz. Oyunun getirdiği önemli 
yeniliklerden birisi, daha önceki 
uçuş simulasyonlarında olduğu 
gibi sadece sağa, sola ve arkaya 
bakma özelliğinin geliştirilerek 
360 derecelik bir görüş açısı sağ- 
laması. Böylesine sınırsız bir gö- 
rüş açısına sahip olunca kontro- 
lün de aynı oranda kolaylaştığı 
da hemen dikkati çekiyor. 

Bir uçuş simulasyonunda en 

çok şikayet edilen nokta, kuş- 
kusuz kontrollerin çok kar- 
maşık olmasıdır. Ama 
WW The- 
ater'da böyle bir so- 


Pasific 


run söz konusu değil. 
Eğer oyunu gerçek 
bir simulasyon gibi 
oynamak istiyor- 
sanız, seçeneklerden 
gerçeklik ayarını 460100'e getir- 
meniz gerekiyor. Böylece uçağın 
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OYUN 


AZI 


pistten havalanmasından inişine 
kadar bir çok işlemle ilgilenme- 
niz mümkün olabiliyor. Ama si- 
zin istediğiniz Arcade tarzında 
bir oyunsa, gerçekliği minimu- 
ma indirip Combat Flight Simu- 
lator 2'yi flaplerle ya da koordi- 
natlarla üğraşmadan Crimson 
Skies tadında oynama şansına da 
sahipsiniz. 

Combat Flight Simulator 2: 
WWLI Pasific Theater, oyuncula- 
ra toplam 6 adet uçuş modu su- 
nuyor. Free Flight ve Trainin 
Mission modlarında oyuna alış- 
manız ve kontrolleri öğrenmeniz 
için gerekli her türlü imkan sağ- 
lanmış. Single Mission ve Ouick 
Combat modlarında ise oyunda 
yer alan ya da sizin ta- 


sarlayacağınız tek bir 
görevi oynama şansına 
sahip olabilirsiniz. Ama 
oyunun en önemli 
modu, kuşkusuz Cam- 
paign. Bu modda size ve- 
rilen ilk görevden başla- 
yarak toplam 20 adet görevi ba- 
şarıyla tamamlamanız, bu arada 
da rütbrnizi yükseltmeye çalış- 
manız gerekli. Ancak yapay ze- 
kanın son derece gelişmiş oldu- 


Görevlere 
başlama- 
dan önce 
free flight 
modu ile 
biraz alıştır- 
ma yapma- 
nızda yarar 
var. Aksi 
halde 
başarılı 
olmanız bir 
hayli zor. 


Ömeri 


HMIK7-1 Geome 


İİ 


fileishafen 
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gunu düşünürsek, bunun hiç de 
kolay olmayacağını söyleyebili- 
riz. Son mod ise multiplayer mo- 
du. Combat Flight Simulator 
2'nin bizlere sunduğu diğer bir 
sürpriz ise, içerdiği gö- 
rev editörü. Bu edi- 
tör sayesinde ken- 
diniz görevler ta- 
sarlayıp bu görev- 
leri o tamamlamak 
için çaba sarfedebilirsiniz. 
Son olarak oyunun kul- 
lanım kılavuzundan bah- 
setmek istiyoruz. Toplam 310 
sayfadan oluşan kılavuz için ki- 
tap demek belki de daha doğru 


olabilir. Bu kılavuzda uçuş hak- 

kında ihtiyacınız olan her türlü 

bilgiye ve kontrollerin ayrıntılı 

bir listesine yer verilmiş. Her 

oyunda böyle bir kılavuza yer ! 
verilse, saatlerce kontrollerle bo- 
guşmamıza gerek kalmazdı her- | 
halde. 

Combat Flight Simulator 2: 
WWTI Pasific Theater ile Micro- 
soft, uçuş simulasyonlarının kra- 
lı olduğunu bir kez daha ispatla- 
mayı başardı. Karmaşık kontrol- 
ler gözünüzü korkutmuyorsa, 
bu oyunu mutlaka denemelisi- 
niz. 


Combat Flight | fp 


PC, 
Simulator 2: NOT 
WWW Pasific OR 
. Theater, 


| © Mükemmel grafikler görev 
| editörü, altı ayrı oyun modu. 


| Bulutlar biraz daha 
| —) gerçekçi olabilirmiş. 
| 

| Türü (o Uçuş simulasyonu 

Üretici: Microsoft 

: Yayına: Microsoft 

Sistem Gereksinimleri; 


266MHz işlemci, 
32MB RAM, 4MB 3D Ekran kartı, 
4X CDROM, DirectX 7.0 


Escape From 


OYUN PC 


Monkey Island 


Guybrush Threepwood bir kez daha iş başında. 


Ik defa 1990 yılında tanıştı- 
İ ğımız Monkey Island serisi 
esprili diyalog ve “puzzle'larıyla 
macera oyunu seven tüm oyun- 
cuların gönlünde ayrı bir yere 
sahiptir. Bu muhteşem serinin 
son oyunu olan Escape From 
Monkey Island nihayet elimizde. 
Lucas Arts tarafından hazırlanan 
ve yayınlanan oyun, eğlenceli ve 
bir o kadar da sürükleyici senar- 


yosuyla sadece macera oyunu 


tutkunlarına değil gülmek ve eğ- 
lenmekten hoşlanan tüm oyun- 
culara hitap ediyor. 
Escape From 
Monkey Island'ın 
oyun havası Mon- 
key Island Ilf'ü 
çağrıştırıyor. Oyun 
kendi değimiyle 
“Kudretli bir Kor- 
san olan Guyb- 
rush Threepwo- 
od'un seyir defte- 
rine yazdığı şeyleri 
gösteren kısa bir 
animasyon ile baş- 
lıyor. Guybrush'ı 
bu hayal dünyasın- 
dan uyandıran ise karısı Elaine 
Marley-Threepwood'un bağır- 


ması oluyor. Evet bu bölümde 
Guybrush nihayet uzatmalı sev- 
gilisi Elaine ile evlen- 

miş durumda. Çif- 

tmiz uzun bir 
balayından 
Elaine'nin 
Vali'si oldu- 
gu Melee ada- 
sına (o dönerken 
korsanlar tarafından 
saldırıya uğrarlar. Ela- 
ine'nin size bağırmasıyla 
hayal (o dünyasından 
uyanıp kendinizi ge- 
mi direğine bağlı 
bir halde buluyor- 
sunuz. Evet kla- 

sik bir Monkey Island girişi olan 
bu sahneden sonra size saldıran 
korsan gemisini bir şekilde batı- 
rıp, asıl ana konuya gireceğiniz 
Melee adasına ulaşıyorsunuz. 
Adaya ilk ayak bastığınız andan 
itibaren de bir gariplik olduğunu 
görüyorsunuz. Uzun süren bala- 
yınız esnasında ada halkı sizin 
öldüğünüze karar vermiş, Ele- 
ine'nin görevi elinden alınmış ve 
evinizi yıkmaya çalışanlar var. 
Ayrıca üçlü ada bölgesine yeni 
gelen Avustralyalı bir zengin böl- 
geyi korsan diyarı kimliğinden 
çıkartıp daha çok turistik bir 
belde haline getirme düşünce- 
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Rh şe, 


Aşk, heyecan ve entrika 


sinde ve bu sebeple bölgede bu- 
lunan dükkanları almakta. Ayrı- 
ca Elaine'nin ölü olarak ilan edil- 
mesinin ardından Charles L. 
Charles isimli bir politikacı da 
valiliğe aday. Görevinizin ise ön- 
celikle Elaine'nin ölmediğini is- 
patlamak ve Avustralyalı'nın 
planına engel olmak. 

Lucas Arts, anlaşılan Grim 
Fandango'nun grafik moto- 
rundan gayet memnun kal- 
mış olacak ki, Monkey Is- 
land IVWü de 3D olarak ha- 
zırlamış. 2D olarak tasar- 
lanan çevresel grafikler 
içinde 3D modeller son 
derece başarılı bir şe- 
kilde konumlandırıl- 
mış ve her karakte- 
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.. Bu oyunda aradığınız her şeyi bulacaksınız. 


rin kendine has olan animasyon 
ve kostümleri onlara gerçekçi, 
tam anlamıyla canlı bir hava ver- 
meyi başarmış. Örneğin oyunun 
başlarında bir sahnede, evinizi 
yıkmaya çalışan bir korsanın 
burnunu karıştırması, sonra par- 
mağına şöyle bir bakıp ka- 
zağına sürmesi veya kahra- 
manımız Guybrushun sat- 
ranç oynayan iki korsanı 
birbirine (o düşürdükten 
sonra arka plandaki hare- 
ketleri ve yüz ifadesi 
gerçekten çok gerçek- 
çi. Tüm bu küçük ve 
gereksizmiş gibi du- 
ran arka plan ay- 


rıntıları oyunun geneline yayıl- 
mış durumda. 

Oyunun bu yeni grafik moto- 
ru, canlı animasyonları ve dün- 
yası ile göz doldursa da özellikle 
oyunun oynanış şekline olum- 
suz yönde etkimiş. Serinin daha 
önceki oyunlarında karakter 
kontrolleri mouse yardımıyla ya- 
pılırken, bu oyunda her şeyi 
klavve veva oyun kontrol ciha- 
zıvla yapmanız gerekiyor. Ayrıca 
bu oyunda kullanacağınız, ince- 
leveceğiniz veya alacağınız obje- 
ler için durmanız gereken doğru 
yerler bulunuyor. Bu objeleri ka- 
rakterinizin fark edebileceği 
noktaya gittiğiniz zaman, karak- 
ter başını objenin olduğu yöne 
doğru çeviriyor ve ekranın altın- 
da o obje ve görüş alanındaki di- 
ger objeler için “kullan, bak, aç, 
al, konuş” gibi seçenekler beliri- 
yor. Bu seçeneklerden istediğini- 
zi seçip o eylemi yapabiliyorsu- 
nuz. Eskiden ise bu işler mouse 
yardımıyla çok daha kolay bir 
şekilde 
useunuzu objenin üstüne geti- 


yapılabiliyor, o mo- 


rip klavye komutlarını kullan- 
manız yetiyordu. Ayrıca oyunda 
kullanılan bazı kamera açıları 
karakterinizi ne yöne doğru ha- 
reket ettireceğinizi biraz zorlaş- 
turmış. Örneğin oyunda büyük 
haritayı açtığınız zaman, bu ha- 
rita üzerinde beliren minik 


Guybrush'ı istediğiniz yöne doğ- 


| 


| 


orun PC 


İşte maceranın geçtiği büyülü 
mekanlardan birisi. 


ru yürütmeniz gerekiyor. Ancak 


bazen yol ayrımlarında istediği- 
niz yöne bir türlü gidemiyorsu- 
nuz, tabi ki bunun en büyük se- 
bebi de sabırsızlık. Oyunda koş- 
ma tuşunu kullandığınız sürece 
kontrol oldukça güç. Eskiden ise 


ana haritada gitmek istediğiniz 
yer üzerinde mouse'unuz ile tık- 
lamanız yeterli oluyordu. 

Diğer macera oyunlarında da 
olduğu gibi Escape From Mon- 
key Island'da iyi bir İngilizce bil- 
gisi gerektiriyor. Gerek oyunda- 
ki puzzle'ları çözebilmek için ge- 
rekse oyunun karakteristiği olan 
uzayıp giden anlamsız diyalog- 
lardan zevk alabilmenin tek yolu 
bu. Bu diyaloglar bazen oyundan 
öylesine kopup gidiyor ki "Yaa... 
Biz neden bahsediyorduk" sonu- 
cuna kadar uzanabiliyor. Ancak 
diyalogları bu şekilde uzatmak 


h 


Oyunun 3D grafikleri, baştan sona kadar büyük bir özenle hazırlanmış. 


da sizin elinizde. Çünkü diyalog 
seçeneklerinde sadece puzzle'ı 
çözmeniz için gereken seçenek 
dururken, sırf biraz gülmek için . 
anlamsız konuşmalar içinde 
kendinizi buluveriyorsunuz. Ay- 
rıca yine oyunun bir karakteris- 
tiği olarak amacınıza ulaşmak 
için defalarca aynı diyalogu tek- 
rar etmeniz gereken durumlar da 
bulunuyor. Örneğin oyunun 
başlarında “Scum Bar'da dart oy- 
nayan iki korsan ile konuştuğu- 
nuz bir sahne var. Amacımız 
korsanın dartı istediğimiz! bir 
yere atmasını sağlamak. Bunun 
için "Bahse girerim ki, ilk atışta 
şurayı, ilk atışta burayı vuramaz- 
sın." diyalogunu o kadar tekrar- 
lıyoruz ki barda bizim ekranı- 
mızda dahil olmak üzere dartın 
saplanmadığı yer kalmıyor nere- 
deyse. Sonuç olarak Monkey 1s- 
land fanatiklerinin yeni kontrol 
şekli ve 3D grafiklere alışması bi- 
raz zamanlarını alacaktır. Escape 
From Monkey Island, esprili at- 
mosferi ve senaryosu ile tüm 
oyunculara hitap eden bir oyun. 
Çok eğlenecek ve de çok güle- 
ceksiniz... 


Escape PC 


From 
Monkey 
Island 


© Gülmek isteyen herkes 
için, grafikler çok hoş. 


Yeni oynanış tarzına 
— alışmak biraz zaman alıyor 


Türü:......Macera 
© Üretici:...Lucas Arts 
© Yayıncı:..Lucas Arts 
, Sistem 
© Gereksinimleri: 
Pentium 200, 32MB RAM, 
3D ekran kartı, 195MB hard disk alanı 
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PC OYUN 


Tony Hawk's 
Pro Skater 2 


Playstation oyunlarının PC'ye uyarlanama- “— 
yacağını düşünüyorsanız, THPS2 sizi şaşırtmaya hazır. 


yun konsolları (özellikle 

Playstation) için gelişti- 
rilen bir çok oyunun PC versi- 
yonlarının da kısa süre içinde 
piyasaya sürüldüğünü artık he- 
pimiz biliyoruz. Ancak bu 
oyunlar ne yazık ki 
hiç bir zaman 
konsollarda 
yakaladıkları 
başarıyı yaka- 
layamadılar ve 
hepsinin kaderi ra- 
fa kaldırılmak oldu. Bu- 
nun nedenleri hala kesin olarak 
ortaya koyulamamış olsa da, 
geçtiğimiz günlerde elimize ge- 
çen bir oyun, bu durumu değiş- 


Ana menüde istediğiniz modu seçebilirsiniz. 


tirmiş gibi görünüyor. Tony 
Hawks Pro Skater 2, grafikleri, 
ses efektleri, oynanabilirliği ve 
daha bir çok özelliğiyle tüm PC 


oyuncularını rahatlıkla mem- 


nun edebilecek zevkli bir oyun. 


Adından da anlaşılabileceği 
gibi oyun, sık sık televizyonlar- 
da da izleme imkanı bulduğu- 
muz ve yaptıkları 
akıl almaz hareket- 
lerle bizleri büyüle- 
yen kay-kay sporcu- 
larını konu alıyor. 
Tony Hawks Pro 
Skater 2'nin açılış 
demosu bir hayli et- 
kileyici. o Demoda 
gerçek görüntülere 
yer verilmiş. 

Başta büyük 
şampiyon Tony 
Hawk olmak üzere 


gerçek hayatta haklı 


14 Ocak 2001, PEnet 


bir şöhrete kavuşmuş toplam 13 
adet sporcu oyundaki yerlerini 
almışlar. Her sporcunun istatis- 
tikleri ve özellikleri büyük bir 
dikkatle hazırlanmış ve bu özel- 
likler oyuna da doğ- 
rudan etki edi- 
yor. Bu yüzden 
sporcunuzu 
seçerken tüm 
bu istatistik- 


/ 


nizi ve tercihinizi buna 


lere dikkat etme- 


göre yapmanızı öneririz. Aksi 
halde oyunda başarılı olmanız 
zorlaşabilir. 

Tony Hawks Pro Skater 2'de 
yer alan parklar da oldukça etki- 
leyici. Bu parklar arasında Los 
Angeles'da bir okul kampüsü, 
New York sokakları ve Marsil- 
ya'da yer alan bir kay-kay pisti 
de bulunuyor. 

Tony Hawks Pro Skater ?'de 
üç adet oyun modu mevcut. 
Bunlardan ilki puan kaygısı ol- 
madan oynayabileceğiniz ve 
oyundaki hareketlere alışmak 
için antreman yapabileceğiniz 
İree-skate. İkinci mod ise, tek 
bir parkta 2 dakika boyunca hü- 
nerlerinizi sergileyerek yüksek 
puan yapmaya çalışabileceğiniz 


Oyuna adını 
veren Tony 
Hawk, 

doğal olarak 
THPS2'deki en 
iyi özelliklere 
sahip 
kaykaycılardan 
birisi. 


single session. Ama oyunun te- 
melini, üçüncü ve son mod olan 
career modu oluşturuyor. Care- 
er modunun başlangıcında acık 
olan tek bir parkta sizden iste- 
nen hedefleri gerçekleştirerek 
gerekli olan parayı kazanmalı ve 
bu sayede bir sonraki parkı aç- 
manız gerekiyor. Ancak bu he- 
deflere ulaşmak hiç de kolay de- 
gil. Özellikle parkları öğrenme- 
den ve hareketlere alışmadan bir 
sonraki parkı açımak neredeyse 
imkansız. Bu yüzden her yeni 
açılan park için en azından on 
dakikanızı neyin nerede olduğu- 
nu keşfetmekle geçirmeniz ge- 
rekli. Bu arada free-skate ya da 
single session modlarında da, 
ancak career modunda açtığınız 
parklarda oynayabileceğinizi de 
hatırlatalım. Yani career modun- 
da istenen hedefleri gerçekleştir- 
meden tüm parkları görebilme 
şansınız yok. 

Oyunun grafikleri, belki de 


ei” 


pe 
< AROTATE 


konsol tabanlı olması nedenizle 
biraz sıradan kalmış. Ancak yi- 
ne de bir çok PC oyununa oran- 
la çok daha başarılı olduğunu 
söyleyebiliriz. Özellikle sporcu 
ve park modellemeleri oldukça 
başarılı. Yine de Tony Hawks 
Pro Skater 2 öncelikle PC için 
geliştirilmiş bir oyun olsaydı, 
grafiklerin çok daha gerçekçi 
olabileceği de bir gerçek. 
Oyunun bizi en çok etkile- 
yen yanlarından birisi de, ses 
efektleri ve oyun içinde çalan 
müzikler oldu. Özellikle müzik- 
ler gerçekten de büyüleyici. Baş- 
ta Rage Against The Machine, 
Papa Roach ve Anthrax olmak 
üzere bir çok Rock, Punk ve 
Hip-Hop grubunun ünlü şarkı- 
ları, oyunun heyecanını biraz 


| Tony Hawk's 
, Pro Skater 2 


| o Başarılı ses efektleri ve 
oyun müziği, 

> Grafikler biraz sıradan. 

Türü:..........Spor 

Üretici:........Gray Matter 

Yayıncı........Activision 

Sistem Gereksinimleri: 
200MHz MMX işlemci, 
32MB RAM, 8MB 

3D Ekran kartı, 4X 

CDROM, DirectX 7.0 


| 


daha yukarılara çıkarmayı başa- 


rıyor. 

Başarılı bir multiplayer modu 
ve kullanımı çok basit bir park 
editörüne de sahip olan Tony 
Hawks Pro Skater 2, bu güne 
dek yapılmış en başarılı kay-kay 
oyunu. Playstation tabanlı olma- 
sına rağmen bu kadar yüksek bir 
kaliteye ulaşan bu oyunu mutla- 
ka alın ve vakit kaybetmeden oy- 
namaya başlayın. Çünkü böyle- 
sine eğlenceli bir oyuna kolay 
kolay bir kez daha rastlamanız 
mümkün değil. 
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| ” WWME siz odin tarafından seçilensiniz... 


İ) arkstone, Heavy Metal 
FAKKZ2, Blair Witch seri- 
si, KISS: Psycho Circus gibi son 
zamanların popüler oyunlarının 
yayıncısı olan Gathering of De- 
velopers'ın yayınladığı ve Hu- 
man Head Studios'un geliştirdiği 
Rune meraklı bir bekleyiş süre- 
sinin ardından nihayet market- 
lerdeki yerini aldı. 

Bundan aylar öncesinde oyu- 
nun ilk demosunu seyrettiğimiz 
zaman çok etkilenmiştik ve eğer 
her şey demodaki gibi olursa 
Rune'nun çok başarılı bir oyun 
. olacağını tahmin ediyorduk. 
Oyunu oynadıktan sonraki fikri- 
miz ise; gerçekten çok etkileyici 
grafiklere sahip ve bir o kadar da 
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eğlenceli olduğu. 

Rune konusunu eski Norveç mi- 
tolojisinden almış ve sizi efsane- 
nin tam ortasına atan bir ovun. 
Mitolojiye göre 9 avrı dünya bu- 
lunmaktadır ve tüm bu dünyalar 
Cennet, Yeryüzü ve Cehennem 
olmak üzere 3 kategorive ayrılır. 
En üst seviyede savaşçı tanrıla- 
rın evi olan Asgard. doğa tanrıla- 
rının yani Vanirlerin evi olan 
Vanaheim ve iyi perilerin vasadı- 
ğı Alfheim yer almaktadır. İkinci 
seviye insanların yaşadığı Mid- 
gard, Dwarf'ların evi olan Nida- 
vellir, devlerin toprakları Jotun- 
heim ve kötü perilerin ülkesi 
Svartalfheim'dan oluşur. En alt 
seviyede ise kötü ruhların hü- 


küm sürdüğü Hel ve Niflheim 
bulunur. Tüm bu 9 dünyanın 
başında tanrı Odin yer alır. Loki, 
diğer adıyla Trickster ise karan- 
lıklar prensi yani şeytandır. Lo- 
ki, tüm dünyaların efendisi ol- 
mak için Odin'e meydan okur ve 
ona savaş açar, fakat yenilir. 
Odin'in oğlu Thor, Loki'yi bü- 
yük bir kayaya zincirler ve Odin 
Loki'nin göğsüne çok büyük ve 
zehirli bir yılan yerleştirir. Bu yı- 
lan sürekli olarak Loki'nin göğ- 
süne acı veren zehrini vermekte- 
dir. 

Odin bu cezanın Ragnarok 
yani kıyamet gününe kadar de- 
vam edeceğini bildirir. 

İşte Rune sizi tam bu olayla- 


rın ortasına sokan bir oyun. Lo- 
kinin en sağdık adamı olan 
Conrack komşu kasabalara ya- 
pılan baskınların sorumlusudur. 
Ragnar isimli genç bir savaşçı 
olan karakterimiz Conrack'a 
karşı hazırlanan küçük bir ordu- 
ya katılır. 

Amacı kendini ispat edip Val- 
halla'ya giriş hakkını elde et- 
mektir. Bu küçük ordunun bil- 
mediği bir şey vardır ki o da 
Conrack doğaüstü güçlerle sa- 
hip olduğu. 

Şeytani güçlerini kullanarak 
Conrack sizin de içinde bulun- 
duğunuz Viking gemisini batırır. 
Tam boğulup ölmek üzereyken 
Odin belirir, sizi derinliklerden 
su üstüne çıkarır ve sizin “Seçil- 
miş Kişi olduğunuzu söyler, 
amacınız ise Loki'nin kaçmasına 
engel olmaktır. 

Rune kontrolleri son derece 
basit olan bir oyun. Herhangi bir 
3D Shooter oyunu oynamış olan 
herkes hiç zorlanmadan mouse 
ve klavye yardımıyla bu oyunu 
oynayabilir. 

Oyun genel olarak savaş ağır- 
lıklı ve kullanabileceğiniz 15 ay- 


rı silah bulunuyor. Bunlar kılıç, 
savaş baltası ve gürz gibi silah- 
lar. Bunlarla birlikte öldürdüğü- 
nüz yaratıkların vücut parçaları- 
nı da elinize alarak bir silah gibi 
kullanmanız mümkün. 

Ancak bunların diğer silahlar 
gibi zarar vermediğini belirte- 
lim. Oyundaki savaşların hepsi- 
ni yüz yüze yapmanız gereki- 
yor, çünkü ok veya mızrak gibi 
menzil silahları oyunda yer al- 
mıyor. 

Her ne kadar silah fırlatma 
tuşu bulunuyorsa da, fırlattığı- 


———4 


Le a ğe 


niz bu silahın düşmanınıza çok 
az zarar verdiğini ve sadece eli- 
nizdeki silahı kaybetmenize yol 
açtığını belirtelim. 

Oyunda geliştirilmiş Unreal 
grafik motoru kullanılmış ve so- 
nuç gerçekten mükemmel. Göl- 
ge ve sis efektleri, çok ayrıntılı 
olarak hazırlanmış çevre birim- 
leri oyuna son derece etkileyici 
bir hava katıyor. Sonuç olarak 
sağlam hikayesi, grafik özellikle- 
ri ve oynanış tarzıyla Rune son 
dönemde karşılaştığımız en 
zevkli oyunlardan biri. 


Rune si 


o Muhteşem grafikler, sağlam 
hikaye, kolay oynanabilirlik. 


— Oyun monotonlaşabiliyor. 


Türü:........Aksiyon/Macera 
Üretici:......Human Head Studies 


, Sistem 
Gereksinimleri: 
Pentium 11 300, 
64MB RAM, 
8MB 3D ekran kartı 
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Bir kez daha 


piksel avındayız. 


Delta Force: 
Land Warrior 


N ovalogic tarafından ha- 
zırlanan ve yayınlanan 
Delta Force serisine bir yenisi 
eklendi: Delta Force: Land War- 
rior. Serinin daha önceki oyun- 
larında yaşanan grafik sıkıntısı 
bu oyunda nispeten giderilmiş 
olsa da hala bazı eksikler oldu- 
gu kesin. Anlayacağınız bu 
oyunda da piksel peşinde koş- 
turmak zorundayız. 

Land Warrior'da serinin di- 


özel bir askeri birlik olan Delta 
Force üyesi olarak çeşitli ope- 
rasyonlara gönderiliyorsu- 
nuz. 

Rehine kurtarma, giz- 
li evrakları ele geçirme, 
bir güç santralini havaya 
uçurma veya koruma gibi 
çeşitli görevler bulunuyor. 
Ancak hemen hemen tüm 
görevler birbirinin aynı yada 
en azından oynanış tarzları. 


Operasyon (bölgesine 


ğer oyunlarında olduğu gibi, 


yaklaşınca yüksek bir 
tepeye çık, bir kaya veya 
siperin arkasına yat, 
dürbününü aç ve hare- 
ket eden noktaları takip 
et, düşmanını yüzlerce 
metre öteden vur. Bu 
oyunda düşmanı vura- 
mamak neredeyse im- 
kansız, ayrıca mermi 
düşmanın neresine isa- 


bet ederse etsin, hatta 
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bazen etmese de olur, kurbanı- 


nız acılar içinde ölüveriyor. 
Böylesine kolay ölen düşmanlar 
bir o kadar da “geri zekalılar. 
Sadece birkaç metre yanınızdan 
koşturarak geçen ve sizi fark et- 
meyen bir düşman için başka'ne 
denebilir ki? 

Bununla beraber bazı du- 
rumlarda da ne kadar saklanır- 
sanız saklanın, siz bir kere ateş 
ettikten sonra tüm bu geri ze- 


kal düşmanlar birden size 
odaklanıyor ve bulunduğunuz 
yöne doğru mermi yağdırmaya 
başlıyorlar. 

Oyunda grafik yönünden 
bazı eksiklikler olduğunu be- 
lirtmiştik. Bu önemli eksikliğin 
ardında Novalogicin inatla 
kendilerinin geliştirdiği 3D-pi- 
xel motorunu kullanmaya de- 
vam etmesi yatıyor. Dünya ça- 
pında neredeyse tüm oyun ge- 
liştirici firmalar 3D objeleri mo- 
dellemek için poligon metodu 
kullanmaktayken Novalogicin 


Delta Force: >. di 


Land Warrior A 
| DI 


© Geniş çoklu oyuncu 
| seçeneği, oynanış tarzı. 


Grafikler yeterli değil, 
| | yapay zeka çok kötü. 


Üretici:.....Novalogic 
Yayıncı......Novalogic 
si Gereksinimleri 
Pentium Il 400, 64MB RAM, 
3D ekran kartı, 
200MB hard disk alanı 


bu ısrarı gerçek- 
ten ilginç. Ta- 
mam bu motor 
çevre birimleri- 
nin daha organik 
görünmesini (tepeler 
çok daha doğal duru- 
yor) sağlıyor bu inkar edilemez, 
fakat 3D hesaplamalar birçok 
3D ekran kartının kaldıramaya- 
cağı bir yükte. 

Oyundaki karakter model- 
lemeleri idare edilebilir seviye- 
de olsa da animasyonları ger- 
çekten korkunç. Karakterlerin 
yapabildikleri tek şey koştur- 
mak, diz üstü çökerek veya 
ayakta ateş etmek. 

Grafik ve yapay zeka eksik- 
lerine rağmen bu oyuna kendi- 
nizi birden kaptırıveriyorsu- 
nuz. Belki bunun sebebi kolay 
oynanabilirliği, belki de hemen 
hepimizin içinde yatan keskin 
nişancılık güdüsü. Ayrıca oyu- 


nun geniş multiplayer seçe- 
nekleri de bir diğer artısı. Kı- 
sacası Delta Force: Land Warri- 
or bazı yönlerden çok eleştirile- 
cek ve bunlara rağmen oldukça 
ilgi görecek bir oyun. 
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Wizards&Warriors 


Mavin Kılıcı için tehlikeli bir dünyaya atılıyorsunuz. 


B azı oyunlar vardır ki daha 


proje aşamasında bizi ken- 
dilerine hayran bırakırlar. Yine 
bazı oyunlar vardır ki bekle bek- 
le bir türlü piyasaya çıkmaz. İşte 
Wizards&Warriors'da bu tür 
oyunlara bir örnek. Oyunun ha- 
zırlanmaya başlanması ve piyasa- 
ya çıkması arasında geçen süre 
tam 4 yıl. Bir oyunun piyasaya 
çıkması bu kadar uzun zaman 
alınca oyunda bazı unsurların da 
eski kalması kaçınılmaz. Eğer bu 
oyun Might and Magic 6 veya 
Lands of Lore II gibi oyunların 
hüküm sürdüğü 2 veya 3 yıl ön- 
ce piyasada olsaydı daha büyük 
bir ilgiyle karşılaşırdı. 

Oyun görevinizi ve konuyu 
anlatan kısa bir demo ile başlı- 
yor: Köyün bilgesi Gareth bir ge- 
ce melekler ve şeytanlarla ilgili 
bir rüya görür. Buna göre ülkede 
yaşanan korkunç olayları dur- 


durmanın tek yolu yıllar önce or- 


PC 


Wizards& 
Warriors 


Geniş oyun alanı, karakter 
sınıfları, RPG özellikleri 


© Grafikler yetersiz, 
eski bir oyun havası var. 


Türü........ Macera 
Üretici......Heuristic Park 
Yayına... Activision 
Sistem z 
Gereksinimleri: 
Pentium Il 233, 64MB RAM, 
880MB hard disk alanı 
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talıktan kaybolan efsanevi bir kı- 
lıcı bulmaktır. Mavin Kılıcı, için- 


de iyiliği ve kötülüğü barındıran 
bir metalden yapılmıştır ve söy- 
lentiye göre kendisini kullanma- 
ya çalışan herkesi yok edecektir. 
Gareth, bu rüyanın hemen ardın- 
dan evimize gelerek bu kılıcı bul- 
ma görevini bize verir. Tabi ki 
macera aşkıyla yanıp tutuşan biz 
de böyle bir görevi kesinlikle 
red edemeyiz. Oyunun ana ko- 
nusu özetle böyle ve aslında ol- 
dukça da klasik. Ülkeyi şeytani 
güçlerin elinden kurtarmak için 
bir efsanenin peşine düş, önüne 
çıkan düşmanları alt et, puzz- 
le'ları çöz ve mutlu sona ulaş. 
Ayrıca bu yolculuk sırasında ka- 
rakterlerinin statü ve yetenekle- 
rini olabildiğince geliştirmeyi 
unutma. Oyun düz bir plat- 
formda ilerliyormuş gibi görün- 
se de Wizards&Warriors'da ge- 
zeceğiniz ve keşfedeceğiniz çok 


geniş bir dünya bulunuyor. Bu 
özelliği sayesinde de oyun kısa 
bir süre içinde kendinizi kaptır- 
manızı sağlıyor. 

Wizards& Warriors'da en faz- 
la 6 kişilik bir grup kurabiliyor- 
sunuz. Ekranın sağ tarafında yer 
alan karakter boşluklarına hazır- 
ladığınız değişik ırklardan erkek 
veya kadın karakterleri yerleştir- 
meniz mümkün. Human, Dwari, 
ELE, Gnome, Pixie, Lizzord, 
Oomphaz, Whiskahs, Gourks ve 
Ratlings oyunda seçebileceğiniz 
ırklar. Doğal olarak her ırkın 
kendine has doğal özellikleri ve 
yetenekleri bulunuyor. Ayrıca 
karaketerin erkek veya kadın ol- 
ması da karaktere ekstra istatis- 
tikler getiriyor. 

Kısacası RPG tutkunları Wi- 
zards&Warriors'u seveceklerdir. 
Ancak grafik önemlidir diyorsa- 
nız ise bu oyunun size hitap et- 
mediğini belirtelim. 


4X4 Evolution Ti 


ron 


İnternet üzerinden farklı rakiplerle yarışmaya ne dersiniz. 


nternet üzerinden de oyna- 
İ nabilen bir yarış oyunu her- 
halde herkesin ilgisini çekecek- 
tir. İşte 4X4 Evolution böyle bir 
oyun. Tamamen arazi taşıtlarını 
konu alan 4X4 Evolution, Mic- 
rosoftun Monster Truck Mad- 
ness serisinin geliştiricisi olan 
Terminal Reality tarafından ha- 
zırlanmış olsa da, bu serinin ya- 
kaladığı başarıyı yakalayabilme- 
si biraz zor. 

Oyunda tam 66 adet arazi ta- 
şıtından birini seçme şansınız 
var. Bu taşıtlar arasında Ford, 
Nissan, Dodge, GMC ve Toyota 
gibi birçok ünlü motor üreticisi- 
ni bulabilmek mümkün. 4X4 
Evolution, genel olarak iki oyun 
modu üzerine kurulmuş. Çuick 
Race modunda istediğiniz araçla 
16 araziden herhangi birinde kı- 
sa bir yarışa katılma olanağınız 
var. Career modunda ise ortala- 
ma özelliklere sahip bir araçla 
başlıyor ve yarışlarda kazanaca- 
gınız para ile aracınızı geliştir- 


meye çalışıyorsunuz. Oyunun 
başlarında yarışlar çok kolay gi- 
bi görünse de, ilerleyen dakika- 
larda yapay zekanın hiç de fena 
olmadığının farkına varılıyor. 
Özellikle aracınıza gerekli geliş- 
tirmeleri yapmadıysanızi bir 
yerden sonra daha ileri gitme 
şansınız neredeyse yok denebi- 
lecek kadar az. 

Terminal Reality'nin taşıt ve 
yarışların gerçekleştiği arazilerin 
modellenmesi konusunda en az 
Monster Truck Madness kadar 
başarılı olduğunu kabul etmek 
lazım. Ama yarış içerisinde kul- 
lanabileceğiniz bir kokpit gö- 
rüntüsü olmaması, önemli bir 


eksiklik olarak dikkat çekiyor. 

Genel olarak başarılı gibi gö- 
rünse de, 4X4 Evolution'ın bazı 
önemli hataları da var. Öncelik- 
le yarışlarda kontroller oldukça 
zor. Aynı şekilde bir oyuncunun 
yarış oyunlarında görmek istedi- 
ği hız hissini, bu oyunda yakala- 
yamıyoruz. Tüm bunlara ek ola- 
rak, oyunun Force Feedback 
desteği sunmaması da üzücü. 

Multiplayer seçenekleri de 
biraz daha ayrıntılı olabilirmiş. 
Internet ve yerel ağ üzerinden 
oynanabilen oyunu, modem ya 
da seri bağlantı aracılığıyla oy- 
nayabilmek mümkün değil. 

Internet üzerinden oynana- 
bilen ilk yarış oyunu olan 4X4 
Evolution, biraz daha dikkatli 
hazırlanmış olsaydı, gerçek bir 
hit olabilirdi. Ama bu haliyle or- 
talamanın biraz üzerinde bir ya- 
rış oyunu olmanın ötesine geçe- 
miyor. 


4X4 
Evolution 


© Modellemeler çok başarılı, 
oyun modları etkileyici. 


© Hız hissini yeterince vere- 
| miyor, kontroller biraz zor, 


| 

i Türür........Yarış 

 Üretici:.... Terminal Reality 

© Yayıncı... Take 2 Interactive 

i Sistem 

| Gereksinimleri: 

200Mhz MMX işlemci, 32MB RAM, 


İ 3D ekran kartı, Direct X 7.0. 
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Microsoft TrackBall Optical 


bm bir yıl önce Micro- 
soft, Intelli Eye adını verdiği 


calı normal bir mouse gibi gör- 
mek pek de doğru olmaz. 

optik teknolojisini kullanarak Cihazın kontrolü, sağ yan kı- 
ürettiği mouse'lar ile bir kez da- (o sımda yer alan küçük bir topu 
ha dikkatleri üzerine çekmeyi (o çevirerek sağlanıyor. 
başarmıştı. Ancak diğer irackball mo- 
Zaman geçtikçe bu teknolo- use'ların aksine tüm hareketler, 


jiyi daha da ge- mtelliEye teknolojisi ara- 


liştiren şir- cılığıyla sisteme ileti- 
ket, 


zer ürün- 


ben- liyor. Yani cihaz 
leri ardı 
ardına pi- 
yasaya sunma- 
ya devam ediyor. 
TrackBall Optical da 
Intelli Eye teknolojisini 
kullanıyor ve mouse kullanı- 
ma farklı bir bakış açısı getiri- 
yor. Aslında TrackBall Opti- 


Microsoft SideWinder Precision ? 


MM” yazılım konu- cision 2 de oldukça başarılı bir 
sunda elde ettiği bü- 


yük başarıları donanım 


tasarıma ve ergonomiye sahip. 


Kol üzerinde 3 adet ateş tuşu 
konusunda da tekrarla- ve etkileyici bir görünüme sa- 
mayı sürdürüyor. Side- hip hat switch yer alıyor. Bun- 
Winder serisi oyun kontrol lara ek olarak 4 adet tuş ve 
cihazlarının gördüğü bü- kullanımı rahat bir throttle ise 
yük ilginin ardından gövde üzerine yerleştirilmiş. 


firma, bu seri- Ürünle birlikte gelen Si- 


yi yeni mo- deWinder yazılımı sa- 
dellerle yesinde 8 tuşu prog- 
genişlet- ramlayabilir ya da 
mek için Microsoft'un hazır- 
kolları sı- ladığı profillerden 
vadı. Si- birini kullanabilir- 
deWinder siniz. o Joystick'in 


gövdesi oldukça kü- 
çük bir yapıya sahip ve masaüs- 


Precision 2 | me 
de Microsoftun bizlere sun- 
duğu en son joystick'i. SideWin- O tünüzde çok fazla yer kaplamı- 


der Precision'da olduğu gibi Pre- (o yor. Ama gövdenin küçük oluşu, 
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Microsoft 
TrackBall Optical ES 

IntelliEye optik. teknolojisi, 
hem USB hem de PS/2 


Tel............0212 258 59 98 


içerisinde hareketli bir mekaniz- 


maya yer verilmemiş. Ürünün 
üst kısmında ise 4 adet tuşa yer 
verilmiş. 

Ayrıca bu tuşların arasında 
bir de kaydırma tekerleği mev- 
cut ve bu tekerlek aynı zaman- 
da beşinci tuş görevini de görü- 
yor. 


Microsoft Side- 
Winder Precision 2 iğ 


© Dikkat çekici tasarım, 

8 programlanabilir tuş, 
switch ve throttle. 

o Gövdenin dengesi ani 
hareketlerde bozuluyor. 

Üretid: .. Microsoft 2 


denge konusunda bazı sorunları 
da beraberinde getiriyor. Özel- 
likle ani hareketlerde gövdeyi sa- 
bit tutabilmek bir hayli zor. Bu 
ufak sorunu gözardı edersek Si- 
deWinder Precision 2, piyasada- 
ki joystick'ler arasında rahatlıkla 
ön plana çıkmayı başarıyor. 


Logitech WingMan RumblePad 


G dövüş ya da spor 
oyunlarında kullanmaya 


alıştığımız gamepad'ler, analog 
kontrollere imkan tanımaya baş- 
lamalarıyla birlikte arık simu- 
lasyonlarda da kullanılabiliyor. 
İlk kez geçen ay incelediğimiz 
Guillemot Dual Analog Game- 


 Miltnmidem 


€- (6 


j Hoğitech 


Pad'de 
kontroller, bu kez WingMan 
RumblePad ile karşımızda. Üste- 
lik bu gamepad, titreşim özelli- 


gördüğümüz analog 


ğine de sahip. Küçük yapısına 
rağmen oldukça ergonomik olan 
WingMan RumblePad, ikisi yan 
kısımda olmak üzere toplam 9 
adet programlanabilir 
tuşa sahip. Ayrıca 
oyun türleri arasın- 
da geçiş yapmanı- 
za olanak tanıyan 
mod tuşu ve tit- 

reşimi açıp ka- 

payan rumble 

tuşu da, yine 
ön panelde ye- 
rini almış. Spor 


ya da dövüş 


OYUN PC 


Logitech WingMan 
RumblePad 


© Analog ve dijital kontrol, 


9 adet programlanabilir tuş. 


ö Fiyatı diğer gamepad'lere 
oranla biraz yüksek. 
Üretid: . Logitech 

Firma: ...Mascom 

Fiyatı: .. 42$ 


oyunlarında kullanabileceğiniz 
8 yönlü d-pad oldukça kullanış- 
lı. D-pad dışında iki adet analog 
kontrol de cihaz üzerine yerleş- 
tirilmiş ve analog kontrol gerek- 
tiren oyunlarda bir hayli işe yarı- 
yorlar. Son olarak ön panelde 
küçük bir throttle'a yer verildiği- 
ni de belirtelim. 


Logitech WingMan Force 3D 


yun kontrol cihazları 
dünyasında önde 
gelen üreticilerden birisi 
olan Logitech, başarılı 
ürünlerine yenilerini ekle- 
yerek daha önce aldığı övgü- 
lerin rastlantı olmadığını is- 
patlıyor. WingMan 

Force 3D, adın- 
dan da anlaşıla- 
cağı gibi Force 
Feedback özel- 
liğine sahip ol- 
dukça etkileyici 
bir joystick. Daha 
önce karşılaştığı- 
mız Force Feedback 
joystick'lerin aksine 
WingMan Force 3D'nin gövdesi 
oldukça küçük bir yapıya sahip. 


Beşi kol üzerinde ve ikisi göv- 
dede olmak üzere toplam 7 
adet tuşa sahip olan ürünün 
üzerinde kullanışlı bir d-pad 

ve throttle'a da yer verilmiş. 
Tüm kontrollere ulaşım ko- 
lay gibi görünse de, kol 
üzerindeki ikili tuşlar 
arasında geçiş yap- 
mak kimi zaman 
biraz zor olabili- 
yor. Bu tuşlar- 
dan iki tanesi 
gövde üzerine 

yerleştirilmiş ol- 

saydı, kullanım- 

ları çok daha 


kolay olabilirdi. 


USB arabirimini kullanan Wing- 


Man Force 3D'nin oyun içinde 


Logitech WingMan 
Force 3D 
Force feedback özelliği, 
ergonomik yapı, şık 
tasarım, çok uygun fiyat. 


— Bazı tuşlara ulaşım biraz zor. 


Fiyat.....42$ 
iv e 0212 321 1700 


yapılan hareketlere verdiği tepki- 


ler de oldukça gerçekçi ve bu sa- 
yede Force Feedback özelliğinin 
hakkını sonuna kadar vermeyi 
başarıyor. Uygun fiyatı ile de dik- 
kat çekmeyi başaran WingMan 
Force 3D'nin piyasadaki Force 
Feedback joystick'ler arasında en 
başarılı alternatiflerden birisi ol- 
duğunu söyleyebiliriz. 
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PC OYUN HİLELERİ 


Hile modunu açmak: 


Oyun sırasında escape tu- 
şuna basarak oyunu durdu- 
run, daha sonra numerik 


cebar, Spacebar, C, V, yukarı, 
aşağı, Sol, yukarı, C, V, 
Spacebar, V, B, Spacebar, 
V, B tuşlarına basın. Bun- 
dan sonra "End Run" se- 
çeneğini tıklayın. Böylece 
hile modunu açabilirsiniz. 


Zayıf sporcu: 


Oyunu durdurun ve ğ 
numerik klavyeden 7'ye 
basın. Ardından sırasıyla 
Spacebar, Spacebar, Spa- 
cebar, Spacebar, C, Spa- 
cebar, Spacebar, Spacebar, 
Spacebar, C, Spacebar, Spa- 
cebar, Spacebar, Spacebar, 
C tuşlatına basın. Bu işlemi 
ne kadar çok tekrarlarsanız, 


Tony Hawk's Pro Skater 2 


Special göstergesini her 
zaman dolu kalması: 

Oyunu durdurun ve nu- 
merik klavyeden 7'ye basın. (o Ardından sırasıyla aşağı, C, 
klavyeden 7'ye basın. Ardın- Oo Ardından sırasıyla Spacebar, o V, sağ, yukarı, B, aşağı, C, V, 
dan sırasıyla Spacebar, Spa- (o V,B,B, yukarı, sol, V, C tuş- 
larına basın. 


Zeus: Master of Olympus 
CTRL ALT -- C tuşlarına birlikte basın ve | 
aşağıdaki kodlardan istediklerinizi girin: 
Ambrosia.......... Senaryoyu kazandırır 
Bowvine and 
Arrows.............. Kulelerden ok yerine 

inek fırlatılır 
Cheese Puff.......İşçilerin kıyafetleri değişir. 
Delian............. Hazineye 1000 altın ekler. 
Firebalis from 
Heaven............ .Ateştopu. 
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Turbo modu: 


Oyunu durdurun ve nu- 
merik klavyeden 7'ye basın. 


sağ, yukarı, B tuşlarına ba- 
sın. 


Şişman sporcu: 


Oyunu durdurun ve nu- 
merik klaveden 7'ye basın. 
Daha sonra sırasıyla Space- 
bar, Spacebar, Spacebar, 
Spacebar, sol, Spacebar, 
Spacebar, Spacebar, Space- 
bar, sol, Spacebar, Spacebar, 
Spacebar, Spacebar, sol tuş- 
larına basın. Bu işlemi ne 
kadar çok tekrarlarsanız, 
sporcunuz o kadar şişman 
olacaktır. 


Tüm istatistikleri 
10'a çıkarmak: 


Oyunu durdurun ve nume- 
rik klavyeden 7'ye basın. Ar- 
sporcunuz o kadar zayıf ola- (o dından Spacebar, V, B, C, V, 
caktır. yukarı, aşağı tuşlarına basın. 


Kan modu: 


Oyunu durdurun ve nu- 
merik klavyeden 7'ye basın. 
Daha sonra sırasıyla sağ, yu- 
karı, C, V tuşlarına basın. 


Nox 


Oyun sırasında konsolunu açın "racoiaws" 
yazın. Böylelikle hile modunu açmış 
olacaksınız. Ardından kodları girebilirsiniz: 
help cheat......Hile listesini açar 

cheat ability... Yetenekleri sıfırlar 


cheat health. Sağlığı doldurur 
cheat mana....Mana gücünü doldurur 
cheat level # Oynamak istediğiniz level'ı 
oynamanızı sağlar. 
(# yerine level no yazın) 
cheat spelis....Büyü level'ını ayarlarsınız 
cheat gold #...İstediğiniz kadar altın verir 


OYUN HİLELERİ PC 


Oyun sırasında F10O tuşuna basarak 
istediğiniz hile kodunu kullanabilirsiniz 


ey (eye MM e e emel Tanrı modu 
İLİ e o RİNE mi a Sağlığı yeniler 
Banda...» dari Sağlığı yeniler 
WPİMDİOYS mesermerensiseanarii Tüm silah ve mermiler 
gİMMECTAP.saeeeeraanerrrnar. Tüm silah ve mermiler 
MoOreaMMA0 vam Ekstra kurşun 


İAYİEMİME aaemam Ekstra kurşun 

büzninestake...mmu. > Alevli oklar : . iğ 
ROFGİNLİD Kradaki misina enis Alevli oklar (o recharge......m...mmmemeeememrrrrmr. Bataryayı doldurma 
SİNEM ii mİ 500 gümüş kurşun pinkbunny......................... Bataryayı doldurma 
Ya Li e KAN 500 Agua Vampir kurşun skeletonkey................................ Iskelet anahtarı 
e e e A 500 civa kurşun © keysUpel —.maeeeemmeeeme mere Iskelet anahtarı 
shotgunsheli.................. Shotgun ve 500 şarjör t2000.................... Terminator 2000'e benzetir 
dümboğunem e — Elephant silahı bighead............................. Büyük kafa modu 
Sİrivebi nm — Tommy silahı freezer...................... Düşmanın yapay zekası 
TOGİMMYASS e Alev silahı orealiycold..................... Düşmanın yapay zekası 
ifarled... m Yabancılar için gaz maskesi thunderstorm................... Yağmuru açıp kapar 
youfarted............... Yabancılar için gaz maskesi snowstorm..................... Kar yağışını açıp kapar 


Star Trek: Armada 


Oyun sırasında "enter" tuşuna bastıktan 
sonra aşağıdaki cheat kodlarını girin. 
Showmethemoney.......................... para verir 
Kobayashimaru........................ görev atlatır 
Canofwhoopass.............. 99 mürettebat verir 
Phonehome.......... 


“Rune 


Oyun sırasında - tuşuna basarak konsolu 
açın veya TAB tuşuna basarak komut satırını 
açın ve aşağıdaki kodları yazın: 
CHEATPLEASE Hile modunu etkinleştirir 
Ölümsüzlük 


Nesnelerin içinden gesme | | DeltaForce: Land Warrior 


Uçma modu e > 
WALK.......Uçma veya hayalet modunu kapatır Oyun sırasında *— tr e girin 

iii ephaneyi doldurur 
OPEN (MAPNAMEJ Bölümatlama| |kariya.......................... Sınırsız cephane 
(MAPNAMEJ| BEHINDVIEW 0.....First Person | |(|roy...............................-.51100101. Enerjinizi artırır 


Palm See eee Görünmezlik 


görüş kamerası 
PLAYERSONLY Oyuncu olmayan - - 
tüm karakterleri durdurur Army Man: Air Tactics 


KILLPAWNS Tüm düşmanları öldürür Oyun sırasında "backspace" tuşuna 


TOGGLEFULLSCREEN Tam ekran modu bastıktan sonra cheat kodlarını girin. 

PREFERENCES Gelişmiş özellikler iripoff white..................... -görevi kaybettirir 

STAT FPS FPS'vi gösterir Iripoff blue........... maksimum enerji verir 
ys Iripoffred................... sınırsız enerji verir 
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PC OYUN HİLELERİ 


Vampire: 
The Masguerade 
Redemption 


e RL ZMN Tanrı modu 
(a A OE ki el Tanrı modunu kapatır 


xp İsayı girin) Seçilen karaktere tecrübe 
kazandırır 
cash (sayı girinl................... Tüm partiye para kazandırır 
freecasing 1. Dicipline kullanımı için 
kan harcatmaz 
addalldisciplines................. Seçilen karakter, tüm 


disiplinler için iki kazanır 


A aa şa ğakimeni KD Düşmanın ve partinin 


yapay zekasını kapar 
KİME Nala me nl Gerçek ölüm 
ENS mera Ekran bilgisini gösterir 
2 Kare oranını gösterir 
framerate 0......................... Kare oranı gösterimini 
kapatır 


maxfps Jkare sayısı girin) ...Oyunu maksimum 
kare oranına göre ayarlar 


ld e acemi Vücudunuzu dondurur 
ama yolculuk yapmanızı 
engellemez 

POİSON çelme ami Kendinizi zehirlemek 

diseaseme............................. Kendinizi hasta etmek 

damageme.......................... Kendinize zarar vermek 

PAGE li rsi Oyunu dondurma 

e ue eli de Oyuna geri dönme 


Debug tuşlarını aktif hale getirince 
kullanabileceğiniz ekstra fonksiyonlar: 


İZ liker kare yakalama 
e eyi demi e EEE görüntüyü değiştirir 
de EK e ee aa ani ölüm 
Ti EM Ri Federe e normal görünüşe 

geri çevirir 
ram level atlatır 
Vi el eek kizi ekran 

çözünürlüğünü değiştirir 


MZ A m veee m ei yapay zekayı açıp kapatır 
e ai görüş açısını değiştirir 
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dropcash sayı girinl.......... Tüm partinin parasını sıfırlar 


Tom Clancy's 
Rainbow 6: 
Covert Ops 

Essentials 


tiği 


öğ 


Oyun sırasında enter tuşuna basarak 
aşağıdaki kodları girin: 
avatargod................ Tanrı modu 


teamgod Tüm takım için 
tanrı modu 

ONDİM Gizir. Zafer modunu 
kapatır 

Sfingerdiscount o Kurşun sayınızı 
yeniler 

nobrainer Yapay zekayı 
kapatır 


turnpunchkick ......Adamlarınızı 
2 boyutlu gösterir 


meganoggin Adamlarınızın 
kafalarını büyütür 
codhopper............. Büyük el ve 
ayaklar 
SÜĞİİDİYaye Stumpy modu 
| Derin nefes alma 
debugkeys Debug tuşlarını 


açar 


—şğ ya 


TİİER 


N 


# 


b SMS 4 


“ kim mi p< ; N 45 ç a İ i ş ' r 
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“Çocuklarım ız Yıldızlara Yıldız"Bilgisayar ile Gidecekler 


